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Campos de direccion

¥ Normalmente tiene 8 bits

¥ Podria ser extendido a multiplos de 7 bits
[AILSB de cada byte indica si es el ultimo byte (1) o no
(0)
FTodos unos (11111111) es un broadcast
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(b) Campo de direccion extendida




Campo de control

Tipos de tramas
contempladas

-

Informacion — transporta los datos generados
por el usuario (capa superior). Se
incluye informacion para el control
ARQ de errores y de flujo

< Supervision - ARQ cuando la incorporacion de las

por HDLC
confirmaciones en las tramas de
informacién no es factible.
No numeradas — funciones complementarias para
\ controlar el enlace
Diagrama del campo de control
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U: No nmuneradas

i 2 3 4 s [ 7 8
[0 o L EECH

N(S) = Numero de secuencia enviada
N(R) = Numero de secuencia recibida
| 1 | ] I 5 I PJ'Fl MN{R) | S = Bits para las tramas de supervision
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(c) Formato del camnpo de control de 8 bits
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(d) Formato del campo de control de 16 bits




Bit sondeo/fin (P/F “poll/final”)

-

En las tramas de 6rdenes Se denomina bit P. Se fija a 1
para solicitar (sondear) una

respuesta a la entidad HDLC par

Uso del <
bit P/F
En las tramas de respuesta Se denomina bit F. Se fijaa 1

para identificar a la trama tipo

respuesta devuelta tras la

\_ recepcion de una orden

Funcionamiento del HDLC

& Intercambio de tramas-I, tramas-S y tramas-N
entre dos estaciones

6 Implica tres fases

B Iniciacion

3 Transferencia de datos
8 Desconexion




Inicio

& La puede solicitar cualquiera de los dos extremos
transmitiendo una de entre seis 6rdenes previstas para
fijar el modo. Esta orden tiene 3 objetivos:

[RISe avisa al otro extremo sobre la solicitud de iniciacion.
[RAISe especifica cual de los tres modos (NRM, ABM, ARM) se esta

solicitando.

[RAISe especifica si se van a utilizar nimeros de secuencia de 307

bits.

38 Si el otro extremo acepta la solicitud, se informara al
extremo sobre esta contingencia mediante la
transmision de una trama de confirmacién no numerada
(UA). Si la solicitud se rechaza, se envia una trama de
modo desconectado (DM)

RNR: Receptor no Listo
REJ: Rechazo de trama

# RR: Receptor Listo

Ejemplos de operacion (1)
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'(b) Intercambio de datos
en ambos sentidos

A B

.___L-.-”Jr"-}—""'
""‘%i_._*

RE,0.F

""‘Iﬁﬂ'-f-'ﬁ__.

gi, 0. F

R L
‘_'___]'_‘,i:i}""_ﬂ

(c) Receptor ocupado




Ejemplos de Operacion (2)
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(e) Recuperacion de una
expiracion del temporizacién

(d) Recuperacion
de un rechazo

Otros protocolos

B LAPB (Link Access Procedure Balanced)
AIProcedimiento de acceso al enlace balanceado

[AISe desarrolld por la UIT-T como una parte de la
norma X.25 para la interfaz de redes de conmutacién
de paquetes.

[AIEs un subconjunto del HDLC que proporciona
solamente el modo balanceado asincrono (ABM); se
diseno para enlaces punto a punto entre le sistema
del usuario y un nodo de una red de conmutacién de
paquetes. El formato de las tramas es igual al de
HDLC.




Otros protocolos (2)

3 LAPD (Link Access Procedure, D-channel)
RIProcedimiento de acceso al enlace sobre canal
[AlPor UIT-T para la RDSI.

[AlProporciona el procedimiento para el control del
enlace de datos sobre canal D, que es el canal l6gico
en la interfaz entre el usuario y la RDSI.

38 Siempre se restringe al ABM, utiliza nimeros de
secuencia de 7 bits.

3 La FCS es siempre el CRC de 16 bits.
B El campo de direccion tiene 16 bits.

Otros protocolos (3)

#LLC (Logical Link Control)
[AIControl de Enlace Logico

¥ Frame Relay
[AIRetransmision de tramas

#$ATM (Asynchronous Transfer Mode)
[~IModo de transferencia asincrono




