
 Propósito 

 Creación Estructural Comportamiento 

Clase Factory Method 
 

Adapter Interpreter 
Template Method 

Objetos Abstract Factory 
Builder 
Protoype 
Singleton 

Adapter 
Bridge 
Composite 
Decorator 
Facade 
Proxy 

Chain of Responsability 
Command 
Iterator 
Mediator 
Memento 
Flyweight 
Observer 
State 
Strategy 
Visitor 

 

En negritas se marcan los que se consideran más utilizados 

 


