Conceptos basicos de Orientacion a Objetos, manejo con Eclipse.

Arrancar Eclipse.

Después de descomprimir la aplicacion, dar doble clic sobre el icono ejecutable para arrancar la
aplicacion.

FE—————— ==

Select a workspace

Eclipse Platform stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.
!

|| IRUELS R C:\Users\Equipo de trabajo\workspace]

v Browse...

" | Use this as the default and do not ask again

]

En caso de que se presente la pantalla de seleccién de workspace, seleccionar el que se desea
utilizar y dar clic en OK.

Se desplegard la pantalla principal del entorno de desarrollo con los proyectos que se tengan en el
workspace.
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Crear un nuevo proyecto.

En la barra de menu principal, seleccionar File - New - Project

Hew Enterprise Application Project
Open File. Dynamic Web Project
e EIB Project
— Connector Project
Application Client Project
ave Static Web Project
Save As... 4 Project..
Sava All CrleShifte s
— C3 Folder
[ Fite
Mave
Rename... ;2 |[3 Bemple.
#1 Refresh F5 | [ Other. Ctrien
Convert Line Delimiters To v
Print Culep
Switch Workspace 0
Restart
=y Import..
e Expor
Properties AlteEnter
1 Tomecat v6.0 Server at localhost
Exit
& New Project ==
Select a wizard —
Create a Java preject [
Wizards:
type filter text
(& Genersl =
@ os

G Echpse Modeling Framework

Java Project L
# Java Project from Existing Ant Buildfile
& e EE
& JwvaSeript
A

(& Plug-in Develapment
@ Web

@ Ba. HNext > Finish Cancel

Clic Next >

En la siguiente pantalla, escribir el nombre del proyecto, en este caso LaboratorioUno, y dar clic en
Next >

2= MNew Java Project | = = =)

Create a Java Project -
Create a Java project in the workspace or in an external location.

Project name: | LaboratorioUno

Contents,

Create new project in workspace

Create project from existing source

Directony: [ ChUsers\Equipo de trabajoworkspace\LaboraterioUne

JRE
Use default JRE (Currently jre7") Configure JREs...
Use a project specific JRE: jre7

Use an execution environment JRE: | 1256 1.4

Project layout

Use project folder as root for sources and class files

Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets
[] Add project to working sets

“Working sets: Select...

Lol

The current workspace uses a 1.4 JRE with compiler compliance level 6.0. This is not
1 £1%  recommended and either the JRE or the compiler compliance level should be
changed. Configure...

[ <deac ][ mee> | [Eoen ] [ conce




En la siguiente pantalla, dar clic en Finish, se habrd creado el proyecto.

& Java - Eclipse Platform
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Creacion de paquetes.

Es conveniente crear paquetes para almacenar las clases que tengan funcionalidad en comun, para
crear un paquete, se deben seguir los siguientes pasos:

Clic derecho sobre el directorio src del proyecto en donde se esté trabajando, seleccionar New =
Package.

& Java - Eclipse Platform
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
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2 foroweb
4 12 LaboratericUno

o] New » @ Java Project
B 5eN  Openin New Window o | e
Open Type Hierarchy R4 | 5 Package
ShowIn Alt+SHift= W | @ Class
S Ccopy cutec | & Interface
B Copy Qualified Name B
% Paste oty || @ | Annaiation
el . Deere | 81 Source Folder
15 JavaWerking Set
Remove from Context CHi+AIR-SHt-Down | (g Foyer
Build Path D3
Source Alt+Shift+5 » 5 Untitled Text File
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S Export.. £ Example..
47 Refresh B 154 other.. CtrleN

Assign Working Sets..

Run As »
Debug As »
Profile As »
Validate

Team »
Compare With »

Restore from Local History..

Properties Aft+Enter

Escribir el nombre del paquete deseado, el nombre no puede contener espacios, puede contener
puntos pero no al inicio ni al final del nombre, en este caso se utilizard como nombre de paquete
base: uam.edoo.laboratorioUno, seguido de los identificadores del tipo de clases que se creardn
en el paquete.

En este caso se crearan los paquetes:

e uam.edoo.laboratorioUno.clases

e uam.edoo.laboratorioUno.interfaces

e uam.edoo.laboratorioUno.operaciones
e uam.edoo.laboratorioUno.principal



Escribir el nombre del paquete y dar clic en Finish, se habra creado el paquete en el proyecto.

= New Java Package = | B ||
Java Package
Create a new Java package.
Creates folders conresponding to packages.
Sourcefolder: LaboratorioUno/src
Name: uam.edoo.laboratorioUno.clased

Creacion de clases.

Para crear una clase, se debe seleccionar el paquete en donde se desea crear la clase, dar clic
derecho - New - Class

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
(w8 FrO-QU- I BHE O ¥~ ~H - D E©
[# Package Explorer £3 . T3 Hierarchy BE%|e =8B

2 foroWeb
4 2 LaboratorioUno

4 src
£ uam.edoo Jaboratoriolno clac==
i uam.edoodaboratoriolne d New | & JavaProject
£ uam.edoo.JaboratorioUno § 9 Project.
Openin New Wind el
= JRE System Library [jre7] CEIELETIE BT
& Servers Open Type Hierarchy 4|8 Package
Show In Aeshiftew » | @ Class
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F2 Copy Qualified Name G ||Foim
o ree oy | @ Annotation
X Delete Delete &9 SourceFolder
15 Java Working Set
Remove from Context Crbe AltSHift-Down | 06 Fojder
Build Path Yo e
Source Alt+Shift+S » jﬁf Untitled Text File
Refactor ARSHtT > | o it Test Case
By Import. [ Task
e Eport.. F9 Eample..
S
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Assign Working Sets...

Run As »
Debug As v
Profile As v
Validate

Team v
Compare With v

Restore from Local History...

Properties AlteEnter

En la siguiente pantalla, escribir el nombre de la clase, en este caso se crearad una clase llamada
Fecha.



1 = New Java Class E@
Java Class =
Create a new Java class. @

Source folder: LaboratorioUno/sre Browse...
Pactage o oo sbrstortns s

[T Enclosing type: Browse...
Name: Fecha
Modifiers: @ public ) default private protected
[ abstract [ final static
Supercass javallng Objet
Interfaces: Add..
Remove

Which method stubs would you like to create?
[ public static void main(String[] args)
[7] Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
[] Generate comments

Clic en Finish, se habra creado la clase en el paquete seleccionado.
Repetir los pasos anteriores para crear dentro del paquete de clases, las clases:

e Tarjeta

e TarjetaPeliculas

e TarjetaVideoluegos
e TarjetaCD

Creando atributos y métodos get y set para las clases.
Crear dos atributos privados de tipo entero, uno llamado mes y otro llamado annio en la clase

Fecha.

& Java - LaboratorioUno/src/uamyedoo/laboratorioUno/clases/Fechajava - Edlipse Platiorm
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24 for package uam.edoo. laboratorioUne. clases;
o
L
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# uam.edoolsboratorioUno clases - Equipo de trabajo

s i

public class Fecha
i

b

B uam.
=, JRE System Library [ji7]

5 Servers
private int mes;

private int annio:

Es conveniente que los atributos de una clase sean accesibles a través de métodos get() y set(), ya
que estos atributos han sido declarados como privados. A continuacién se generaran atributos
para la clase Fecha y se generaran sus métodos get() y set().



& Java - Laboratorioln:
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Principal.java
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package uam.edoo.laboratoriolno.clases;

4 Equipo de trabajo

public class Fecha
i

private int mes:
private int annio;

Para generar los métodos getters y setters, dar clic derecho sobre algln espacio en blanco que se
encuentre dentro de la clase, seleccionar Source - Generate Getters and Setters.
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Equipo de trabajo
public class Fecha

private int mes:
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Seleccionar aquellos atributos para los que se quieran generar los métodos get y set.



% 2 Generate Getters and Setters E@ |:
Select getters and setters to create:
» [] e annio Select All
b []a mes

3 Deselect Al
B Select Setters

[C] Allow setters for final fields (remove 'final' modifier from fields if necessary)

Insertion point:

[after‘annio’ -]
Sort by:
[Fietds in getterfsetter pairs -

Access medifier
ublic protected () default (@) private
[T final [T synchronized

Generate methad comments

The format of the getters/setters may be configured an the Code Templates preference page.

@

Se habran generado los métodos get y set para los atributos seleccionados.
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public class Fecha
[

private int mes;
private int annio:

8 =

# uam.edoo.laboraterioUno.principal

turn the mes

[3) Principal.java .
= JRE System Library [jr<7] © public int getMes()
2 Servers i
return mes;
3
o jun

=/
© public void setMes( int mes )
[
this.mes = mes;

aram mes the mes To seT

e/
= rn the annio
=/

< public int getAnnio()
{

return annio:
i
& jww
=/
© public void setAnnio( int ammio )
[
this.annio = annio:

De esta forma, la clase Fecha queda de la siguiente manera:



Fecha

package uam.edoo.laboratorioUno.clases;

/**
* @author Equipo de trabajo
*
*/

public class Fecha

{

private int mes;
private int annio;
/**
* @return the mes
*/
public int getMes ()
{
return mes;
}
/**
* @param mes the mes to set
*/
public void setMes( int mes )

{

this.mes = mes;

}

/**

* @return the annio

*/
public int getAnnio ()

{

return annio;

}
/**

* @param annio the annio to set
*/
public void setAnnio( int annio )
{

this.annio = annio;

En la clase Tarjeta, crear los siguientes atributos y generar sus métodos get y set.




[J] Fechajava ] Tarjetajava 53

package uam.edoo.laboratorioUno.clases;

Banthor Equipo de trabaijo

public eclass Tarjeta
i

private String nombreTarjeta;
private Fecha fechaVencimiento;
private String numeroTarjeta;
private String numeroCuenta;
private String tipo;

private float saldo;

EEEEEL

De esta forma, la clase Tarjeta quedara de la siguiente forma:

Tarjeta

package uam.edoo.laboratorioUno.clases;

/**
* @author Equipo de trabajo
*
*/

public class Tarjeta

{

private String nombreTarjeta;

private Fecha fechaVencimiento;
private String numeroTarjeta;
private String numeroCuenta;
private String tipo;
private float saldo;

/**

* @return the nombreTarjeta

*/
public String getNombreTarjeta ()

{

return nombreTarjeta;

}

/**

* @param nombreTarjeta the nombreTarjeta to set

*/
public void setNombreTarjeta( String nombreTarjeta
{

this.nombreTarjeta = nombreTarjeta;

}

/**

* @return the fechaVencimiento

*/
public Fecha getFechaVencimiento ()

{

return fechaVencimiento;

}
/**

* @param fechaVencimiento the fechaVencimiento to

*/

set




public void setFechaVencimiento( Fecha fechaVencimiento )

{

this.fechaVencimiento =

= fechaVencimiento;
}
/**
* @return the numeroTarjeta
*/

public String getNumeroTarjeta ()
{

return numeroTarjeta;
}
/**
* @param numeroTarjeta the numeroTarjeta to set
*/

public void setNumeroTarjeta( String numeroTarjeta )

{

this.numeroTarjeta = numeroTarjeta;

}
/**
* @return the numeroCuenta
*/

public String getNumeroCuenta ()
{

return numeroCuenta;
}
/**
* @param numeroCuenta the numeroCuenta to set

*/

public void setNumeroCuenta( String numeroCuenta )

{

this.numeroCuenta =

numeroCuenta;
}
/**
* @return the tipo
*/
public String getTipo ()
{
return tipo;
}
/**
* @param tipo the tipo to set
*/

public void setTipo( String tipo
{
this.tipo = tipo;

}

/**

* @return the saldo

*/

public float getSaldo ()

{

return saldo;

}

/**

* @param saldo the saldo to set
*/

public void setSaldo( float saldo )
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this.saldo = saldo;

El método toString

El método toString se encuentra en la clase Object, de la cual hereden todas las clases en Java de
manera automatica, este sirve para imprimir la informacién del objeto de manera mas sencilla, a
continuacién se sobre escribird el método toString de la clase Tarjeta, después de sobre escribir
este método, la clase Tarjeta queda de la siguiente manera:

Tarjeta

package uam.edoo.laboratorioUno.clases;

/**
* Equipo de trabajo
*
*/

public class Tarjeta

{

private String nombreTarjeta;
private Fecha fechaVencimiento;
private String numeroTarjeta;
private String numeroCuenta;
private String tipo;
private float saldo;
/**
* the nombreTarjeta
*/
public String getNombreTarjeta ()
{
return nombreTarjeta;
}
/**
* nombreTarjeta the nombreTarjeta to set
*/
public void setNombreTarjeta( String nombreTarjeta )
{
this.nombreTarjeta = nombreTarjeta;
}
/**
* the fechaVencimiento
*/
public Fecha getFechaVencimiento ()
{
return fechaVencimiento;
}
/**

* fechaVencimiento the fechaVencimiento to set

11




*/

public void setFechaVencimiento ( Fecha fechaVencimiento )

{

this.fechaVencimiento =

= fechaVencimiento;
}
/**
* @return the numeroTarjeta
*/

public String getNumeroTarjeta ()
{

return numeroTarjeta;
}
/**

* @param numeroTarjeta the numeroTarjeta to set

*/

public void setNumeroTarjeta( String numeroTarjeta )

{

this.numeroTarjeta =

= numeroTarjeta;
}

/**

* @return the numeroCuenta

*/

public String getNumeroCuenta ()
{

return numeroCuenta;
}
/**

* @param numeroCuenta the numeroCuenta to set

*/
public void setNumeroCuenta( String numeroCuenta )

{
this.numeroCuenta = numeroCuenta;
}

/**
* @return the tipo
*/
public String getTipo ()
{
return tipo;
}
/**
* @param tipo the tipo to set
*/
public void setTipo( String tipo
{
this.tipo = tipo;
}
/**
* @return the saldo
*/
public float getSaldo()
{
return saldo;
}
/**
* @param saldo the saldo to set

*/
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public void setSaldo( float saldo )
{
this.saldo = saldo;

/**
* Se sobre escribe el método toString para que regrese una cadena
* (String) con la informacidén que se desea se imprima en pantalla.
* E1 simbolo + se utiliza para ir concatenando los valores a la cadena
* a regresar, la fecha de vencimiento, al ser un objeto se imprime
* a traves del valor de sus atributos (mes y annio)
*/
public String toString () {
String mensaje = "";
mensaje = "Titular: " + this.nombreTarjeta + "\n"+
"Numero de tarjeta: " + this.numeroTarjeta + "\n"+
"Numero de cuenta: " + this.numeroCuenta + "\n"+
"Tipo: " + this.tipo + "\n"+
"Fecha de vencimiento: " + fechaVencimiento.getMes() +

"/" + fechaVencimiento.getAnnio () ;
return mensaje;

Creacion de clases con método main.

Para ejecutar la aplicacion, se debe tener al menos una clase con un método principal (main), para
crear esta clase se siguen los mismos pasos que para cualquier otra clase.

Clic derecho sobre el paquete - New - Class

Escribir el nombre de la clase, su utilizard Principal, y activar el checkbox que indica que se debe de
crear el método public static void main(String[] args).

qd = riew sava class = ]
Jawa Class —

3 Create a new Jawva class. @

o | Source folder: LaboratoricUnossrc
Package: uam.edoo.laberatorioUno. principal

[] Enclesing type: Browse...

Mame: Principal|

PAodifiers: @ public o default private protected
[ abstract [ final T

Interfaces: Add...

Remowe

Which method stubs would you like to create?
public static void main(String[] args)
[l Constructors from superclass
[¥]Inherited abstract methods
Do wou want to add comments? (Configure termplates and default value hers)
[¥] Generate comments

)

Einish ]

Cancel

Dar clic en Finish, se habra creado la clase con el método main().
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& Java - LaboratorioUnofsrc/uam/edooflaboratorioUno/principal/Principal.java - Eclipse Platform

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

M- $-0-%- BEH G- ®0 - PEe S -FHroora -

[ Package Explorer 52 . T2 Hierarchy = & | = = O/ [4] Fecha.java [J] Principaljava 52
224 foroWeb | package uam.edoc.laboratorioUnc.principal:
=4 LaboratorioUno
& src f 5o

3 uam.edoo.laboratorioUno.clases = Equipo de trabajo
[J] Fecha.jsva
£ uam.edoo.laboratorioUno.operaciones
£ uam.edoo.laboratorioUno.principal
[3] Principaljava
=i, JRE System Library [jre7]
= Servers

public class Principal
<

args
public statie void main( String[] args )

{

3 /4 Auto-generated method stub

Imprimiendo en consola.

Para probar de manera inmediata la aplicacion, se imprimira un mensaje en la consola, en este
caso “Ejecutando mi primera aplicaciéon”, para imprimir en consola, se utiliza la instruccion

System.out.print() o System.out.printin(). Colocando entre el paréntesis lo que se desea que se
imprima, que puede ser un mensaje, una variable, atributos de un objeto o la unién de varios de
estos que se pueden concatenar con el operador +.

Por el momento solo se imprimird un mensaje, por lo tanto la clase Principal queda de la siguiente
manera:

Principal

package uam.edoo.laboratorioUno.principal;

/**
* Equipo de trabajo
*
*/
public class Principal
{
/**
* args
*/
public static void main( String[] args )
{

System.out.println ("Ejecutando mi primera aplicacidén");
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Ejecutando una aplicacion en Eclipse.

Para ejecutar una aplicacidn, se debe haber creado una clase que tenga el método main(), una

forma de correr la aplicacién es: dar clic sobre el nombre del proyecto y dar clic en el icono de

Run.

& Java - LaboratorioUno/src/uam/edoo/laboratoriolna/pring

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project
G-l -0~ S8 G-
[# Package Explorer 2 B Erarchy

fp‘l foroWeb
b‘J LaboratoricUno

El resultado aparecera en la pestaiia Console.

=5

{2/ Problems | @ Javadoc |[E, Declaration | 4 Servers | Bl Console &2

<terminated> Principal [Java Application] C:\Program Files\Java\jre?\bin'javaw.exe (27/05/2012 9:48:20)

Ejecutando mi primera aplicacidn

La otra opcidn es dar clic derecho sobre la clase que contiene el método main(), seleccionar Run as

y seleccionar Java Application.

& Java - LaboratoriaUno/sre/uam/edoo/laboratorioUno/principal/Principaljava - Eclipse Platform
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

[% Package Explorer 53

22 foroWeb

4 &= LaborstorioUne

4 0 sre

-0 - -

% Hierorchy

4 £ uam.edoo.laboratorioUno. clases
[ Fechajava

[1] Tarjetajava
£ uam.edoo.laboratorioUne.operaciones
4 1 uam.edoo.laboratarioUno.principal

=i JRE Sys
= Servers

%

New
Open

Open With

Open Type Hierarchy
Show In

Copy
Copy Qualified Name
Paste
Delete

Remove from Context
Build Path

Refresh
Assign Working Sets.

Run As
Debug As

Profile As

Validate

Team

Compare With

Replace With

Restore from Local History.
Web Services

Properties

=R C g

B P -
55|

Alt+ Shift-W »
Ctrl+C
Ctrl+V
Delete

Ctrl+Alt+ Shift+Down
>

Alt+Shift+S »
Alt+Shift=T »

Alt+Enter

¥

= = 8)([ Fechajava

i Tz

- . -

Principaljova 5

package uam.edoo.laboratorioUno.principal;

Equipe de

trabajo

public class Principal

1

args

public static void
H

Alt+Shift+X, R
Alt-ShifteX, J

Tomcat v6.0 Server at localho: [ Started

in( String[] args )

System.out.println("Ejecutando mi primera aplicac

B Console
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Llenando un objeto.

En la clase Principal, se creard un método llamado llenarDatos() el cual regresara un objeto de tipo

Tarjeta con sus atributos llenos.

Para llenar los atributos de un objeto, se debe hacer uso de sus métodos set(), en caso de que el
atributo sea un objeto de otra clase, se debe instanciar un objeto de ese tipo, llenarlo y asignarlo

al atributo con el método set() correspondiente.

Una vez llenado, se imprimiran sus valores con ayuda del método toString, de esta forma la clase

Principal queda de la siguiente manera:

Principal

package uam.edoo.laboratorioUno.principal;

import uam.edoo.laboratorioUno.clases.Fecha;
import uam.edoo.laboratorioUno.clases.Tarjeta;

/**
* Equipo de trabajo
*
*/

public class Principal

{
/**

* args
*/
public static void main( String[] args )

{

//Se crea un objeto tipo Tarjeta que se llenard a partir del método
//llenarDatos (), como se llena en otro método no es necesario

//instanciarlo
Tarjeta tarjeta;

//Se manda a llamar el método que llena la tarjeta

tarjeta = llenarDatos();

//Se imprimen los datos usanto con ayuda del método toString

System.out.println (tarjeta.toString());

}
/**

* Metodo que regresa un objeto tipo Tarjeta con

* sus atributos llenos.
*

*/
public static Tarjeta llenarDatos () {

Tarjeta tarjeta = new Tarjetal();
Fecha fechaVencimiento = new Fechal();

tarjeta.setNombreTarjeta ( "Nombre del titular"
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tarjeta.setNumeroCuenta ( "123456" );

tarjeta.setNumeroTarjeta ( "123 456 789" );

tarjeta.setTipo( "General" );

//Para indicar un tipo flotante, se coloca la letra F después del
valor

tarjeta.setSaldo( 100.50F );

//Se llena el atributo mes del objeto Fecha
fechaVencimiento.setMes ( 11 );

//Se llena el atributo annio del objeto Fecha
fechaVencimiento.setAnnio( 18 );

//Se asigna el objeto al atributo tipo Fecha de la tarjeta creada
tarjeta.setFechaVencimiento( fechaVencimiento );
return tarjeta;

Al ejecutar la aplicacién se mostrara lo siguiente en consola.

[£/ Problems | @ Javadoc @ Declaration | 44 Servers | &l Console 53

<terminated> Principal [Java Application] C:\Program Files\Java'jreT\bin\javaw.exe (02/06/2012 13:13:41)
Titular: Nombre del titular

Mamero de tarjeta: 123 456 T893

MNiumero de cuenta: 123456

Tipo: General

Fecha de vencimiento: 11/18

Llenando datos desde teclado.

Se creard un método llamado desdeTeclado() el cual solicitara datos al usuario y con ellos llenara
los atributos necesarios.

Adicionalmente se creard un método llamado leerDatos() el cudl se encargara de leer desde
teclado un dato como una cadena (String) y regresara el valor leido.

De esta forma, la clase Principal queda de la siguiente manera:

Principal

package uam.edoo.laboratorioUno.principal;
import java.io.*;

import uam.edoo.laboratorioUno.clases.Fecha;
import uam.edoo.laboratorioUno.clases.Tarjeta;

/**
* Equipo de trabajo

*

*/
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public class Principal
{

/**
* @param args
*/
public static void main( String[] args )

{

//Se crea un objeto tipo Tarjeta que se llenard a partir del método
//1llenarDatos (), como se llena en otro método no es necesario
//instanciarlo

Tarjeta tarjeta;

//Se manda a llamar el método que llena la tarjeta

//tarjeta = llenarDatos|();

//Se manda a llamar el método que llena la tarjeta
//desde teclado
tarjeta = desdeTeclado() ;

//Se imprimen los datos usanto con ayuda del método toString
System.out.println (tarjeta.toString());

}
/**

* Metodo que regresa un objeto tipo Tarjeta con
* sus atributos llenos.
* @return
*/
public static Tarjeta llenarDatos () {

Tarjeta tarjeta = new Tarjetal();
Fecha fechaVencimiento = new Fechal();

tarjeta.setNombreTarjeta( "Nombre del titular" );

tarjeta.setNumeroCuenta ( "123456" );

tarjeta.setNumeroTarjeta( "123 456 789" );

tarjeta.setTipo( "General" );

//Para indicar un tipo flotante, se coloca la letra F después del
valor

tarjeta.setSaldo( 100.50F );

//Se llena el atributo mes del objeto Fecha
fechaVencimiento.setMes ( 11 );

//Se llena el atributo annio del objeto Fecha
fechaVencimiento.setAnnio( 18 );

//Se asigna el objeto al atributo tipo Fecha de la tarjeta creada
tarjeta.setFechaVencimiento ( fechaVencimiento );
return tarjeta;

}
/**

* Método que crea y llena un objeto tipo
* Tarjeta a través de valores leidos desde
* teclado.
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* @return

*/

public static Tarjeta desdeTeclado () {

N

* % ok X o

Tarjeta tarjeta = new Tarjetal();
Fecha fechaVencimiento = new Fecha() ;

//Variables que recibe el valor leido
//desde teclado a partir del método
//leerDato ()

String dato = "";

String numeroTarjeta ="";

System.out.println ("Nombre del cliente:");
dato = leerDato() ;
tarjeta.setNombreTarjeta (dato) ;

System.out.println ("Numero de cuenta:");
dato = leerDato() ;
tarjeta.setNumeroCuenta (dato) ;

//En este caso la lectura se hace usando
//la variable numeroTarjeta
System.out.println ("Numero de tarjeta:");
numeroTarjeta = leerDato();
tarjeta.setNumeroTarjeta (numeroTarjeta) ;

System.out.println("Tipo:") ;
dato = leerDato() ;
tarjeta.setTipo (dato) ;

//Cuando se leen numero es necesario
//parsear (convertir) la cadena leida

//a su equivalente numérico, en este caso
//con la clase Float y su método parseFloat
System.out.println ("Saldo de la tarjeta:");
dato = leerDato() ;

tarjeta.setSaldo (Float.parseFloat (dato)) ;

//Para convertir cadenas a enteros, se utiliza
//Integer.parselnt

System.out.println ("Mes de vencimiento:");

dato = leerDatol() ;

fechaVencimiento.setMes (Integer.parselnt (dato)) ;

System.out.println ("Afio de vencimiento:");
dato = leerDato() ;
fechaVencimiento.setAnnio (Integer.parselnt(dato)) ;

tarjeta.setFechaVencimiento (fechaVencimiento) ;

return tarjeta;

*

Método que lee desde teclado y lo asigna a un String
para que sea regresado, se deben utilizar las clases
InputStreamReader y BufferedReader para realizar la

lectura
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*
*/
public static String leerDato() {
InputStreamReader input = new InputStreamReader (System.in);
BufferedReader entrada = new BufferedReader (input) ;
String datoLeido="";

try {
datolLeido = entrada.readLine () ;

} catch (IOException e) {
System.out.println ("ERROR DESDE TECLADO") ;
e.printStackTrace () ;

return datolLeido;

Al ejecutar la aplicacidn, se solicitardn los datos al usuario:

t Problems | @ Javadoc @) Declaration | 4t Servers | El Console i3
Principal [Java Application] C:\Program Files\Java'\jreT\bin\javaw.exe (02/06/2012 13:37:31)
Mombre del cliente:

Numero de cuenta:

Llenando los datos desde otra clase.

Lo mds recomendable es no tener muchos métodos en la clase Principal, se creard una clase para
llenar la informacidon de una tarjeta, en este caso se creara la clase LlenarDatos en el paquete
uam.edoo.laboratorioUno.operaciones.

Se copiaran ahi los métodos llenarDatos(), desdeTeclado(), leerDato(), como ya no seran llamados
directamente desde el método main(), es decir estando en la misma clase, se les puede eliminar el
atributo static.

De esta forma, la clase llenarDatos quedara de la siguiente manera:

LlenarDatos

package uam.edoo.laboratorioUno.operaciones;

import uam.edoo.laboratorioUno.clases.Fecha;
import uam.edoo.laboratorioUno.clases.Tarjeta;

import java.io.*;
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/**
* @author Equipo de trabajo
*
*/

public class LlenarDatos

{

/**
* Metodo que regresa un objeto tipo Tarjeta con
* sus atributos llenos.
* @return
*/
public Tarjeta llenarDatos () {

Tarjeta tarjeta = new Tarjetal();
Fecha fechaVencimiento = new Fecha();

tarjeta.setNombreTarjeta( "Nombre del titular" );

tarjeta.setNumeroCuenta ( "123456" );

tarjeta.setNumeroTarjeta ( "123 456 789" );

tarjeta.setTipo( "General" );

//Para indicar un tipo flotante, se coloca la letra F después del
valor

tarjeta.setSaldo( 100.50F );

//Se llena el atributo mes del objeto Fecha
fechaVencimiento.setMes ( 11 );

//Se llena el atributo annio del objeto Fecha
fechaVencimiento.setAnnio( 18 );

//Se asigna el objeto al atributo tipo Fecha de la tarjeta creada
tarjeta.setFechaVencimiento( fechaVencimiento );
return tarjeta;

/**
* Método que crea y llena un objeto tipo
* Tarjeta a través de valores leidos desde
* teclado.
* @return

*/
public Tarjeta desdeTeclado () {

Tarjeta tarjeta = new Tarjetal();

Fecha fechaVencimiento = new Fechal();

//Variables que recibe el valor leido
//desde teclado a partir del método

//leerDato ()

String dato = "";

String numeroTarjeta ="";
System.out.println ("Nombre del cliente:");
dato = leerDato();

tarjeta.setNombreTarjeta (dato) ;

System.out.println("Numero de cuenta:");
dato = leerDato();
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tarjeta.setNumeroCuenta (dato) ;

//En este caso la lectura se hace usando
//la variable numeroTarjeta
System.out.println ("Numero de tarjeta:");
numeroTarjeta = leerDato();
tarjeta.setNumeroTarjeta (numeroTarjeta);

System.out.println ("Tipo:");
dato = leerDato();
tarjeta.setTipo (dato);

//Cuando se leen numero es necesario
//parsear (convertir) la cadena leida

//a su equivalente numérico, en este caso
//con la clase Float y su método parseFloat
System.out.println ("Saldo de la tarjeta:");
dato = leerDato();

tarjeta.setSaldo (Float.parseFloat (dato)) ;

//Para convertir cadenas a enteros, se utiliza
//Integer.parselnt

System.out.println ("Mes de vencimiento:");

dato = leerDato();

fechaVencimiento.setMes (Integer.parselInt(dato));

System.out.println ("Afio de vencimiento:");
dato = leerDato();
fechaVencimiento.setAnnio (Integer.parselInt (dato));

tarjeta.setFechaVencimiento (fechaVencimiento) ;

return tarjeta;

*

B

% X X X X %

Método que lee desde teclado y lo asigna a un String
para que sea regresado, se deben utilizar las clases
InputStreamReader y BufferedReader para realizar la
lectura

@return
/
public String leerDato () {

InputStreamReader input = new InputStreamReader (System.

BufferedReader entrada = new BufferedReader (input) ;
String datoLeido="";

try {
datoLeido = entrada.readLine();

} catch (IOException e) {
System.out.println ("ERROR DESDE TECLADO") ;
e.printStackTrace () ;

}

return datolLeido;

in);
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Ahora desde el método main() de la clase Principal, se debe invocar a los métodos
correspondientes de la clase LlenarDatos de acuerdo a lo que se quiera realizar, para esto es
necesario primero instanciar un objeto de tipo LlenarDatos, de esta forma la clase Principal ahora
queda:

Principal

package uam.edoo.laboratorioUno.principal;
import java.io.*;
import uam.edoo.laboratorioUno.clases.Fecha;

import uam.edoo.laboratorioUno.clases.Tarjeta;
import uam.edoo.laboratorioUno.operaciones.LlenarDatos;

/**
* @author Equipo de trabajo
*
*/

public class Principal

{
/**

* @param args
*/
public static void main( String[] args )

{

//Se crea un objeto tipo Tarjeta que se llenard a partir del método
//llenarDatos (), como se llena en otro método no es necesario
//instanciarlo

Tarjeta tarjeta;

//Se instancia un objeto del tipo LlenarDatos

LlenarDatos llenarDatos = new LlenarDatos () ;

//Se manda a llamar el método que llena la tarjeta que se
//encuentra en la clase LlenarDatos

tarjeta = llenarDatos.llenarDatos() ;

System.out.println (tarjeta.toString());

//Se manda a llamar el método que llena la tarjeta
//desde teclado que se encuentra en la clase LlenarDatos
tarjeta = llenarDatos.desdeTeclado () ;

//Se imprimen los datos usanto con ayuda del método toString
System.out.println (tarjeta.toString());
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