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Ejemplo de Modelo de Navegación (realización de una tarea) 

Solución. 

El primer paso es identificar las funcionalidades 

 Registrar uea 

 Registrar grupo 

 Registrar alumno 

 Modificar alumno 

En base a las funcionalidades, se identificarán las interfaces 

 Principal 

 Registrar uea 

 Registrar grupo 

 Registrar alumno 

 Modificar alumno 

Navegación entre Funciones 

 Se podrá llegar a cualquier función de la interfaz principal y de la interfaz de cualquiera de 

las otras interfaces 

 

 

Registrar uea 

 Se tendrá una secuencia en donde se solicitarán los datos de la uea y se mostrará una 

confirmación 

 Una vez mostrada la confirmación, se regresará a la interfaz de llenado de datos y se habrá 

reflejado la uea registrada 
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Registrar grupo 

 Se debe seleccionar la uea y llenar los datos del grupo, esto puede hacerse en una 

secuencia o en la misma pantalla 

 Una vez mostrada la confirmación, se regresará a la interfaz de llenado de datos y se habrá 

reflejado el grupo registrado 

 

Registrar alumno 

 Se debe seleccionar la uea y el grupo, llenar los datos del alumno, esto puede hacerse en 

una secuencia o en la misma pantalla 

 La confirmación se mostrará en una pantalla en donde se va formando la lista del grupo 

 

Modificar alumno 

 Se debe seleccionar la uea y el grupo, y el alumno, se modifican los datos del alumno, esto 

puede hacerse en una secuencia o en la misma pantalla 

 La confirmación se mostrará en una pantalla en donde se va formando la lista del grupo 

con los datos actualizados del alumno 
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Interfaces de pantallas (tomando en cuenta solo la navegación) 

Estructura General (representación Menú y Pestañas) 

 

Pantalla de Registrar uea 
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Pantalla de Registrar Grupo (una interfaz) 
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Pantalla Registrar Alumno 
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Pantalla Modificar Alumno (una interfaz) 

 


